TURNAJ PRO VEREJNOST - 13.3.2026

ZAKLADNI INFO

= Casové vymezeni:

Turnaj se uskutecni 13.3. od 16:00 do 21:30 hod.

Prezence, rozlosovani 1. rundy 16:00-16:10
e 1.runda-1. ¢éast 16:10-17:10
e 1.runda-2. ¢ast 17:15-18:15
e 2.runda-1.¢ast 17:20-18:20
e 2.runda-2.¢ast 17:25-18:25

NADSTAVBA
e nadstavba 1 20:30-21:00
e nadstavba 22.runda-2.¢ast 21:00-21:30
e FINALE 20:30 -21:30

VyhlaSeni vitéze, relaxace po turnaji 21:30-22:00

s _Iymy a startovné:

Turnaje se téastni 8 tymu

Tym je sloZen ze 3-4 hracl, pficemz v priibéhu kazdého endu se nesmi ménit poradi
odhazujicich hraéu a jejich funkce (skip, vice-skip).

Cena zatym: 2000,- (platba bude probihat pifes QR kod nebo prevodem)




PODROBNOSTI K HERNIMU SYSTEMU

Délka utkani:

VSechna utkani se hraji na 4 endy s ¢asovy limitem 60 minut. Pokud po ukon&eni ¢asového
limitu byl posledni zahrany kdmen ve hfe kamenem tymu s vyhodou, hra kon¢i, vopacném
pfipadé tym s vyhodou odehraje posledni kdmen.

Herni systém:

Turnaj probiha systémem Schenkel, tj. po kazdém kole se sestavi Zebficek vSech 8 tym( a
ndsledné hraji ,dvojice srovnatelnych kvalit“ (1. vs 2., 3. vs 4., atd.). Pfed 1. rundou se dvojice
urcuji losem.

Zebfidek je sestavovan podle pravidla body-endy-kameny.
Bez mozZnosti remizy (pfi remize odhozeni 1 kamene do kruht s méfenim vzdalenosti)

Vyhra 2 b., prohra 0 b.
Vyhodu v prvnim endu ma vzdy tym s lepSim aktualnim postavenim v tabulce (1. runda dle losu).

Vitéz a pofadi je stanoveno na zdkladé tabulky celého turnaje.

O Penalizace:
Pozdni pfichod je penalizovdn nésledovné:

- do 5 minut-prvni end se zapoditava jako prohrany s 1 kamenem a ztratou vyhody

- do 10 minut - prvni end se zapocitava jako prohrany s 1 kamenem, 2 end se zapocitava
jako prohrany se 2 kameny a ztratou vyhody

- Vice neZ 10 minut-viz do 10 minut + tfeti end je prohrany se 3 kameny. Bez ztraty vyhody.

Turnajovd pravidla:

Turnaj se hraje podle platnych pravidel WCF, bez uplatnéni pravidla ,,No-tick rule*.




Obecna a tymova doporuceni:

o Snazte se mifit na kosté skipa (vice-skipa), natoCte se jiz v hacku
o VyuZivejte rotaci kamene (2-5 otacek hog-hog)

Spoluprace vtymu
o Pred odhodem kamene jednoznaéné domluvit spolecny cil pro dany kdmen
(guard, kruhy, take-out, ...)
o Doporucéujeme sjednotit si vtymu pokyn pro meteni a nemeteni napt.:
= MET-NIC
= YEP-WOW
= SWEEP-UP
o Metafdim je doporuceno jit s kamenem po celou dobu jeho jizdy (od hackd),
pro lepSi odhad rychlosti kamene

Vybrana shrnuti z pravidel:
Free-guard zone (FGZ)
o prostor mezi tee-line a hog-line vyjma kruhu v cilovém poli,
o kamen, ktery zastavi v prostoru FGZ, nesmi byt aZ do patého kamene odstranén
ze hry, ale mlzZe byt libovolné posouvan.

Meteni
o metenije povoleno pouze tésné pred jedoucim kamenem
o zatee-line —vZzdy smi mést pouze jeden hra¢ kazdého tymu (skip nebo vice-skip),
pfednost méa neodhazujici tym

Zapaleni svého kamene - ovlivnéni kostétem/nohou/padem/apod
o pred cilovou hog-line - kdmen je odstranén ze hry
o zacilovou hog-line = soupef rozhodne
= kamen je odstranén ze hry + uvedeni kament do plvodni pozice
= ponechanisituace
= umistit kameny tak, jak by pravdépodobné skongcily
Zapaleni soupeiova kamene
o kameny se umisti tak, jak by pravdépodobné skoncily

Pozice na draze - respekt k soupefi a bezpecnost
o Neodhazujici tym:
= Hraci neodhazujiciho tymu nesmeéji zaujmout takové postaveni, kterym by

odhazujicimu tymu prekazeli nebo ho vyruSovali. Nasledujici body jsou
vyjimkou:

= Skip a/nebo vice-skip mohou stat za back-line cilového pole, ale nesmi
vybérem mista zadnym zplsobem omezovat skipa nebo vice-skipa
odhazujiciho tymu.

= Hrac, jenz ma odhazovat po hraci v hacku, mlzZe stat na strané drahy za hackem
na odhodové strané.

o Odhazujici tym:

=  Skip, popfipadé vice-skip, pokud je na skipovi fada s odhozem nebo neni-li

zrovna na ledé, jsou hrac¢i odpovédni za cilové kruhy (hlidaji take-outy)




